Les mallettes pédagogiques, un outil pour I'’enseignement
de I'histoire des arts al’école

Un projet sous la direction du Service Education du Musée du Louvre




Les mallettes pédagogiques

pour I'enseignement élémentaire

Premiére mallette pédagogique

a destination de I'enseignement élémentaire

« Découvrir des chefs-d’ceuvre du Louvre »

- Placer I'ceuvre au cceur du propos
- Proposer une approche sensible

- Croiser les disciplines




Composition de la mallette pédagogique

10 posters de chefs-d' euvre
Formatalx e cm

Les cruvres choicies appartiennent

= pairimoine francais ou suropgen.

Elles permetient de parcou rir Lhisioire -
de lAntiquité & I'&pogue comtemporaine —

el plusizurs domaines arfistigues

|p=inture, sculpture, objet d'art,.].

Cycle 3

4 séries de 30 cartes
d’ceuvres mises en réseau
Format AS

Lin réperinire d'muvres mis=s =n relation
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1 guide de l'enseignant
Format A, 1.7 pages

Le guide contient & L foi dec reszources dooumertaires
ef deg pistz=s pédagogiques. Il permet d'articuler les
différents supports contenus dans la malletie,

Chague chapitre indut :

Un Dossier documentaire qui comprend une description
del'mwre, une analyss du coriexte de création, une
biographie de=lartiste =t une biblingraphie.

Line partie A¥ec l25 ¢l&¥es qui comprend une séquence
détaillée cur la découverie de |'mwvre =i dec pictec
diactwitéc pour sxplorer diférenies probl&matiquec st
privilégier lec approches transd ieci plirsires.

Decouvrir
des chefs-d’ ceuvre

du Louvre

Bevec lo soutien da

e AR, 7 HAer’ER

Un cédérom

Le cédémm regoupe des neccources
whuelles (l=s chefs-d'mwre, les @wres
mises &n résemy, des schémas.. | et
textuezlles & imprimer ou vidéoprojeter
pour L réalicstion dec actiiiés =n
clazze.



Le guide de I'enseignant

Pour I'enseignant : Aborder I'ceuvre

€ € Gt un desjieu de mon berveau o' douffer desserpents, Quand tu les surpasserais ous
en grandeur, pourrais-tu te comparer & Phydre que je domptal dars fes marais de Leme £
Ele tirait de nowvelles forces des coups que je luipartais. Drggon auseent tétes, quand
Jlen abattais une, el stait sur—le—champ remplocée par dews autres plus ternbles enore.
Je dompiai ce monstre, qui foujours enfier, se muliipliait sous e fer, devenait plus femrible
parses défaites, et il expira sous ['gffort de mon bras.”

Les Métamorpheses, Ovide, Live e, Traduction de G.T. Villenave, Paris, 1306

DOSSIER DOCUMENTAIRE

ABORDER L'GEUVRE

Peintre de Diasphos Sur les panses de l'amphore & eol du
Amphare 8col & fiures noires Peintre de Diosphos Fgurent dews
WVers Go0-400 av. J.-C. Athenes épisodes du combar d'Héracles contre
H:1g70cm; D 0,50 cm. Thydre de Lerne. Ces scénes se détachent
Faces A et B« Fiéraclts ot Ukwdre de Lerme. sur un fond noir et sont soulipnées d'un
Callection Durand 1825 filet; le col de Vamphore est décoré d'un
Diépartement d.elanhq\nbu grecques, muxifiapa]menes‘.

#trusques st romaines La scéne, on Héraclés est seul aux prises

avee Uhydre de Lerne, est divisée en deux
parties : & gauche, un homme, Héracles, dont le torse est vu de face, tandis que les
jambes et I téte sont de profil, selon une convention de représentation de la Créce
aschatgus; 4 droite, un snimal myhologique proche du poulpe, Phydre, dont le
tentacules partent des tétes de serpent.

Heéraclés porte une tunique aux bords brodés. Tl est reconnaissable & ses attribute® :

- la peau de lion dont les pattes postérieures pendent le long de sa cuisse, les patees
antérieures sont nouées autour de son col et le mufle recouvre sa téte ;

- la massue, moins reconnaissable, es disposée obliquement entre les jambes du
héros, parallélement b sa jambe et & son bras droits. Pour ce combar, il n'utilise pas
T'épee, rangee dans son fourreau, mais une harpé, sorte de serpe recourbée qu'il ient
vigaureusement dans sa main draite.

La s fge i dsstantané du combat e concsncre Uinsensis b druane. Horaclia viens

un le de Thydre et s'appréte de 'autre main a trancher

des tes de serPerus avec sa harpé. Quiva gagner ce combar

Observons les indices de la composition qui rendent le triomphe du héros immédiate -

ment lisible.

D'abord le sens de lecture est favorable a Héracles qui se dirige vers la droite. Son pied
suche prend appui dans Pangle gauche du cadre rendant son action plus dynamicue ;

son corps se déploie dans l'espace, bras et jambes écanés. Méme la quene de sa peau de

lion se recourbe, comme animée. Les paints de rencontre entre 'homme et la bére —

genon, pied et conde d'Heracles —tracentla vesicale qui enferme Uhydie, sompiseste
ans la partie droite du cadre.

Le corps de Ihamme s'inscrit dans des lignes géométriques volontaires et puissantes :

abliques, horizontales et verticales qui s'opposent aux lignes sinueuses du corps de la

béte. De laméme maniére, les vides autour du corps de Ihomme ant des formes amples

et définies alors que les vides autour de 'hydre sont petits et de formes complexes.




Pour I'enseignant : Comprendre I'ceuvre

dossier documentaira

Kk ok ok ce que reproduit le Peinwe de Diosphos Lerne (vers 580-570 av. ].-C.. doc. 2).
L'amphere du Peinwe de Diosphos est réalisce dans la technique dite des ser ' gie: viae; un pedt Miyihe” du - Tak gEiphasa de ée. e it Afainda a
figurts noirest : les hgures de couléns noire rehanssses de blancs st de rouge Louvre (carte 2) avec le motif du crabe  stockage des liquides tels Ihuile o le vin.

se détachent sur un fond d'argile orange. Les fgures sont chtenmes par
Tapplication d'une créme faite d'argile decantée dans un mélange d'eau et de
porasse, qui devient d'un noir brillane aprés cuisson. Les rehaurs blanes sone

cints avant cuisson avec un mélange d'argile blanche. Aprés la cuisson, les
détails sont abtenus par des incisions pratiquées au burin.

* k ok Kk

COMPRENDRE L'GEUVRE

Les douze travaux d"Héracles
La scéne Sur cette ar :'I e

m l»i}'\ tétes commet les pires atrocités

est le combat d"Héraeles conere Phydre de
Lerne. Cetexploit fait partie du mythe grec
des dowse travaux d'Héracles — Hereule
pour les Romains.

Heéracles ext le Bls du diew du Ciel,
Zeus, et de la momelle Aleméne, &pouse
&’ Amphitryon. Une nuit, Zeus trompe ks
confiance d’Aleméne en s faisane passer
pour son mari. De cete union adultérine
nait Héraclss. Héra, Pépouse du die du
Ciel, aveuglée par la jalusie, n'a de cesse
de poursuivre le £l illégitime durant toute
sa vie. Les douze traviux, imposés par le
roi de Mycénes, Eurysthée, & Iinstigation
d'Heéra, illastrent une desruses de la déesse

our éliminer le héras.

La lutte d'Héraclés contre Ihydre de
Lerne est le deuxitme des dousze trivius
du hitros sprs sa vietoire sur le lion de
Neémée doni il parte la pesu. et épisode
est bien connu grice & de nombreus textes
antiques et des figurations le relatant
Ulydre de Lerne, monstre hybride sux

et terrorise les habitants anx alentours.
Ses tites repoussent et se démultiplient
dés lors qu'on les tranche. Pour vaincre
la béte, Héraclés, sous la protection de la
déesse Athéna, frappe Ihydre 4 'aide de sa
harpé tandis que Lolaos, neveu d'Heracles,
cautérise les plaies pour empécher lu
repousse des téves. Heéra tente d'empécher
la victoire du héros en envoyant un crabe
incer ses mollets mais Héraclés 1'écrase
u pied. La téte centrale du monstre,
immortelle, est tranchée et enterrée sous
un rocher. Le héros dépece I'animal et
recveille le wenin pour en imprégner
ses fliches. Le sang de Uhydre se déverse
dans le fleuve en répandant une odeur
pestilentielle,
Le sujet apparait sur les vases des le
début de la %émede archatque (1050-
8o av. J.-C.). Les représentations
privilégient le moment de la lutte du
héros et de son neven contre le monstre
avec la déesse Athéna & leurs coeds. Clest

Doc. 1- Printes de Samce,
Heracis e hydre de Lerne,
sBo-57oav. J.-CL

im se retrouve également sur la face B
e notre amphore. Toutefois, sur la face
erudiée ici, Heéracles est seul face a1'hydre
de Lerne

Cet épisode est souvent representé dansla
céramique attique & fgures noires durant
la periode archatque. Cette pegu]ame
sexplicue peut-gtre parle fait qu'Heracles
&tait probablement le proeége d'Athéna,
déesse éponyme de la cire d'Arhénes. Ce
théme tend & disparaiwe par la suite du
Fait de la montée du rationalisme grec qui
Froscrh les formes ne correspondant pasé
a nature, dont les monstres font partie.

Une céramique attique

Cette céramique est un vase attique —
fabriqué danslesateliers d'Athénes. [ssont
réputés dans l'ensemble du monde grecen
raisonde lagualite del'argile etdel habilete
des potiers qui la manient. Des documents
attestent d'une expansion vers des marches
extérieurs  du  Bassin - méditerranéen
(Etrurie, Iralie du Sud, Sicile et Egypre) ec
de la mer Noire, ou des colonies grecques
ont ¢t¢ fondeées au ecours des deux sigcles
precedents. D'autres ceramiques sont
également trés réputées i cette pogque :
celles des ateliers corinthiens, comme par
exemple le skyphas* du Peintre de Samos
représentant Heérvacles contre hydre de

Dioc. 2 - Pague des Ergartines, fragment de la frise Est
du Parthénon d'Athines, 445 2t 438 av. ].-C.

Dioc. 3 - Aphrodite dile "Vinusd Arles™, Empire romain.

fin du 1 sitcle av. ]-C.

Neanmains, les petites dimensians et le
liew de découverte de U'ampho re du Peintre
de Diosphos, — un tombeau i Capous en
Italie du Sud — lui conferent une fonction
plutdt yotive® et funéraire.

La place de la céramique

dans 'art gree

Ces céramicues sont actuellement
considérées camme de werirables ceuvres
d'art. Cependant, les Grees jugeaient la
poterie comme une activieé arrisanale.
Potiers et peintres sur vase sont peu
considérés contrairement aux seulpteurs
ou aux peintres. Or, les ceuvres peintes
et sculptées de 'époque ne nous somt
parvenues qu'en tres petit nombre et le
plus souvent de maniére indirecte. Les
peintures grecques, domt il mows reste
de rares témoignages, sont connues par
les textes de Pline I'Ancien (23-79 ap.

J.-C.), les chefi-d'ceuvre de la sculpture,

comme ceux de Praxitéle (400-326 av.

J.-C.), par les copies romaines (doc. 3)

et les monuments par des fragments
architecturaux, telle gue la Plague des
Exgastines (un des ¢léments de la frise
du Parthénen, dec. 2). Au contraire, les
céramiques enfouies dans les rombes ont
éré préservées de la destruction, ee quia
permis leur conservation jusqu'i notre
épogue.




Avec les éléves : Découverte de I'ceuvre

avec los dlbves

* * ok ok

AVEC LES ELEVES

L'atelier du Peintre de Diosphos

Le Peinere de Diosphos doitson nom de canvention® aune inscripeion gre e que
sur une amphore de méme style représentant Dionysos enfane surgissant de
la cuisse de Zeus er conservée au cabinet des Médailles de I Bibliothe que
nationale de France b Paris. Diagphas signifie “lumire de Zeus' et désigne
Dionysos enfant. L'atelier de céramiques est attesté sur toute la premiére
moitié du ¥ sitde . J.-C. et e spécialist dans les ceremiques de ype
petits vases, smphores & col, alabastres® et lécythes*, décores dans le seyle o
figures noires*. Il représente la derniere floraison de ce style, deja supplanté
al'époque parle style 3 figures rouges®.

* ok ok ok
Caxte 1 - Paintee ds Frineston. Carte 3 - Paintee de Carts 4 - Paintoe de
‘Heracls amphore 3 figures noives Dicsphes. amphere a Dicephos. amphore 3 ccl
Les douze travaux d'Héracles Heraclis o lhydre d Loz, figures noives, Hiraclipetley 3 figures noims, face B :
540-530 av. [.-C. aimaurdu lo: Symphale. Athena et olaos,
500490 av. | .-C. 500-490 av. J.-C.
Carte 2 - Peintre de Dicsphos.
/ | lécythe b figures noires, Hiracli et
Uydre de Lerne, o0-475 av. ].-C
' 2 3 n 5 3
- s
1. Le lion de Némeée 7. Le taureau de Créte D ECOUVERTE DE L (EUVRE
2. L'hydre de Lerne 8. Les juments de Dioméde
3. La biche de Cérynie 9. La ceinrare d'Hippolyte —
3 Le sanglier d'Exymanthe 10. Le troupean de Céryon Objectifs identifier |2 vase et comprendre la compasition des scénes.
5. Les écuries d'Augias 11. Les pomumes d'or du jardin des Hespérides Durée 2 heures
6. Les oiseaux du lac Stymphale 12. Le cerbére . ) ) )
Matériel cédgrom : tableaux de rzpérage et de comparaison. Carte 4 :face B de amphare
du Peintre dz Diosphos

6 w @ w 1. Observation et préh ion de la position En classe entigre
des scénes 0U eN groupes
El e 1 1z

7 8 ” ) -
’ Les &leves tracent, sur une reproduction ou au tableau surune projection, les grandes lignes
d& la composition des faces A et B du vass
Ressources Face A lignes orthagonales des bras et des jambes du personnage ; arabesques des tenta- Catte 4
cules et du corps de 'animal -;wne:i;el:mmmm
= Les Mythes racontés par lea peintres, - Hécaclts, un héroa gree, Pasguier, Alin, Face B : obliques croisses entre 1a femme et 'hormme ; ¥ des pinces du crabe; obliques des
Benmienar, Marie, Bayard Jeunesse, Nathan, R.M.N., Paris, 1988 o cost
Paris, 2000. - Les Dowre travaus ' Hercule, Cavcny, armes ou du tostume i .
- La Grice antique : une terre de ligende,  Nicolas, Gautier-Languerean, Paris, 1988, Les éléves comparent les tracés des dewx faces et les caractérisent. Pour la face B, une
Beog, Juliette, Musée de Louvre, - Le cratire d'Héracles et d"Antée, réal. compasition ordonnée de lignes droites et obliques ; et pour 1a face A, une composition tout
H]_“f“;’J“’:”:- Paris, f°‘?’7' {\:‘gﬁf A]‘:\,L?nicn" P'Eﬁ".’é,‘ coprod, &n mouvement. Le professeur indique que sur |a compasition ordonnée de la face B est repré-
i;_:_,:d..::;,'"-: o mphe agie s'::;;‘::“:."" Loeene Paeis 1890 Duree = ot i sentée Athéna, déesse de |a sagesse alors que 1a face A représente un combat furieus entre
urre, PIERRE, Dominique, Seuil, un heros caléreu et violent, Heracles (Hercule chez les Romains), et une creature mons-
Musée du Lewvre, R.M.N., Paris, 2001 tneuse




Avec les éléves : des Pistes d’activités

aver les dloves

PISTES D'ACTIVITES

Les 12 travaux d'Hercule racontés par la classe Frangais
CE2

Objectif - écrire une pisce de theatre sur ls hérs Hercule,

Aprés I'étude de la céramique, les éléves effectuent une recherche sur le héros Hercule et

sa place dans la mythologie antique. lls rédigent sa « biographie » et sa fiche d'identité

avec toutes les caractéristiques qu'ils estiment importantes pour présenter ce héros.

La classe est chargée ensuite d'une criture collective - 1a rédaction d'une scéne de thea-

tre mettant en jeu le dialogue entre Hercule et 'hydre durant leur combat, en réinvestis-
—

sant les elements de |afiche d'identite d'Hercule
La classe est ensuite divisée en groupes de trois éléves et dispose d'un temps limité pour Cuvrages sur
effectuer une recherche documentaire sur 'un des onze autres travaux. Les groupes ne s mytobogie artigue
doivent pas révéler aue autres le travail qui leur a été attribué.

A partir de toutes les informations recensées, chaque groupe est chargs d'écrire une say-
nete mettant en jeu 'un de ces travaus (une dizaine de répliques) et de proposer sa mise Travaw dHercuk
en scéne pour la présenter 3 |a classe. Les spectateurs doivent identifier chacun des
travaux en listant les éléments qui permettent de justifier la réponse.

Hercule, mon héros Frangais
Objectif : caractériser les figures du héros. CML-CM2

1 séance : & partir de la description de Ieuvre, I'enseignant propase  la classe de
dresser le portrait physique d'Hercule. Les éléves formuleront des hypothéses sur le portrait
maral du héros d'aprés sa représentation. L'étude de 'edrait des Métamomhases d'Ovide,
viendra apporter des éléments 4 ce portrait.

2 séance : Les éleves s2 lancent ensuite 3 |arecherche d'autres représentations o' Hercule
combatiant I'hydre de Lerne sur le site du musge du Louvre & partir de la base Afizs (mot-
olé ; Hydre de Lerne). -
Far exemple

- Hercule combatiant I'hydre de Leme, 2idé de son compagnen iofzos, tapisserie d'Aude-
narde, vers 1545-1565;

- Hercule ef hydre de Leme, plague dela Renaissance, d'aprés I'antique;

- Portrait d'Henn IV en Hercule ferrassant [ydre de Leme, portrait peint par I'entourage
de Toussaint Dubreuil, vers 1600,

- Hercule ferassant {"Hydre dfe Leme, peinture de Guido Reni, 1617-1621;

- Hercule ferrassant I'fydre de Leme, Bronze de Florence, vers 1700,

Cette sélection propose des exemples privilégiant |a varigté des supports (une tapisserie,
une plaque, un portrait, une peinture, un bronze) et des interprétations du mythe  travers
e temps.

3¢ séance: A partir de la question: «Comment reconnait-on Hercule 4 travers ces
(euvIes? =, I'enseignant conduira la classe & dresser |a liste des attributs d'Hercule et
les caractériser.

L'étude comparge du lécythe avec ces cing euvres permettra de déterminer les choix du
peintre Diosphos - quelle image a-t-il voulu nous présenter du héns ?




Avec les éléves : des Pistes d’activités

Histoire, arts

visuels, B2i
Cycle 3

Hlums jeuness:

St du Louwe:

Histoire, arts

visuels, B2i
Cycle 3

Site du Louve

4= séance : Afin de réinvestir I'étude du texte d'Ovide, les éléves pourront choisir une repré-
sentation et &crire un monologue & partir des éléments d analyse recenses, avec 1a consi-
gne : écrire le monologue prononcé par Hercule pour raconter son exploit en respectant la
chronologie des actions et en exprimant les sentiments qui ont traversé le héros. Une lecture
collective permettra d'individualiser les représentations et les images d'Hercule dans ces
euvres : sous quels traits e regard des éléves nous déwoile-t-il chagque représentation ?

5° séance : & partir de ces tedes et des euvies, une synthése d'une dizaine de lignes
pourra recenser les différentes facettes du héros 4 travers le temps : le mythe antique, ce
mythe revisité au Moyen Age, 2 1a Renaissance, et au xw* siécle est-il raconté de la méme
fagon, a-t-il la méme fanction, donne-t-il la méme image du héros?

B¢ séance : Enfin, 4 partir de I'exemple d'Hercule et I'hydre de Lerne, les éléves se lan-
ceront dans un crit répondant 4 la question: = Comment représenterait-on Hercule
avjourd'hui? ». 15 peuvent produire au choix : un article de magazine pegpie, la une d'un
journal, un scénario de bande dessinés, un montage muttimedia, la description imagi-
naire d'une sculpture, d'une peinture, et

Ces propositions pourront trouver un prolongement en arts visuels par leur réalisation et
une exposition.

Engquéte archéologique 1  séances introductives
Objectif : lire et comprendre une notice muséographigue

L'atelier nécessite un minimum de connaissances du mythe d'Hercule, il est donc utile au
préalable d'en raconter ou d'en faire lire es principaux épisodes, par exemple dans | litts-
rature de jeunesse (voir bibliographie) ou dans les textes antiques cités précédemment.
Les éleves recherchent dans la base Afias des représentations des travaux dans | céra-
mique antigue 4 partir des mots clés « travaux d'Héracles ».

IIs fant le choix, en I"argumentant, d'une reproduction par épisode itous ne sont pas repré-
santés dans les collections du Louvre)

IIs réalisent un portfolio (cahier d'histoire des arts) ou un diaporama de vases peints sur
les travaux d'Heracles.,

15 lisent les natices, au besoin en recherchant dans un dictionnaire les mats inconnus,
eten tirent les indices nécessaires pour légender les représent ations : type de céramique,
attribution, datation, taille, scéne représentée.

hé ol di

Enquéte
Objectif : comprendre les dénominations et les critéres d'attibution
archenlogiques qui figurent sur les notices muséographiques.

gique 2  approf

Proposer par petits groupes au moins deux reproductions d'un méme peintre anonyme
(Peintre de Diosphos, de Berlin, des Sirenes, des Miobides, aroupes de Léagros, de Lon-
dres...), accompagnées de la notice sans le nom de convention® du peintre. Identifier
collectivement les scénes représentées, au besoin en racontant de nouveau les mythes
Proposer & chaque groupe de donner un nom de convention® au peintre, selon des critéres
qu'il aura & justifier (par exemple lien de trouvaille, style, scénes représzntées...)
Comparer collectivement les propositions et leur pertinence. Confronter avec le nom de
convention proposé dans la notice du musée et fomuler quelques hypothéses quant &
celui-cl.

Enguéte archéologique 3 : complément
Dhjectif - décowvrir un shie

Les éleves jouent e role d'archelogues et appartent au Louvre trois caramiques aprés

une campagne de fouilles. Par groupes de 2 ou 3, ils doivent identifier ces céramigues

et attribuer certaines d'entre elles au Peintre de Diosphos dont ils connaissent déja une

amphore, éudide dans la « Découverte de I'euvre s,

Par comparaison avec I'amphare connug, il la methode des ar :

= apres avoir minutieusement obsenvé les ceramigues, les éleves identifient le nom du
type de vase en s'aidant du tableau de comparaison des vases;

* ls identifient les épisodes des douze travau représentes sur ces quatre vases;

« {l5 récapitulent sur letableau les éléments concernant |'amphore de Diosphos connue et
font ensuite de méme pour les trois autres céramiques;

® |5 attribuent & Diosphos aucune, une, deux ou les trois céramiques;

= un travail de classement chronologique peut étre ensuite entrepris 4 I'aide des cartels
des quatre céramiques (base Afias);

® |5 définissent en quelques mots le style du Peintre de Diosphos qui leur a permis ['at-
tribution des vases.

Différences et similitudes des représentations sur les quatre vases

Amphore Céramique 1...

Type de céraminue

Personnages

Iecalisation sur le vase, face,

rapport avec les autres parties du décor
- attributs

- armes

- attitudes

- gestes

Animain

- position sur le vase
- formes et dimension
- Mleet attitude

Composition

- disposition des tableaue sur le vase

- sens de la lecture de ['épisnde

- SUCCBSS0N oU SEqUEnces

- lignes de la composition

- adaptation & la forme du vase
Traitement du mouvement «

- position du corps des persannages

- traitement des plissés

- représentation du mouvement de I'Hydre

avec les dlbves

Histoire, arts visuels,
B

Cycle 3

Tableau must de comparaisan
‘avec o autres vanss grics,
etrenseigns (L ar groape
de2aud)

Carbs 143
~Porre d Frncetn,
ampere & iures ncires
- Pae de Dicsphs,
liche & figues mies

- Pome e Dicsps,
amprere & fiuresncires

[©

Site daLounrs:

Tableau must st comige




Les outils a associer

Les posters, les flashcards et le cd-rom

Amphore a col 3 figures noires

EEsss A

Les flashcards
Les posters



	Les mallettes pédagogiques, un outil pour l’enseignement de l’histoire des arts à l’école

