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Clest une illusion d’op‘cique destinée a recréer le mouvement, comme le cinéma.

Des images ﬁxes, presque idenﬁques se succedent + ou — vite : on par[e souvent de

cinéma "image par image".

" Cinéma d'animation” est le terme générique qui dés igne toutes les techniques

existantes.

Si les images sont utilisées par la technique du dessin, alors il s’aghfa d'un dessin

animée.



Quel est son intérét pédagogique ?

Le cinéma d'animation n'est pas une disc'qo[ine ﬁgwan’c aux programmes de ['école

primaire.

1 peut etre projet fédératewr de plus leurs autres discipﬁnes - histoire des arts, arts

visuels, sciences, producﬁon d'écrit...

Lintérét pédagogique peu’c—é’cre double :
- donner du sens aux compétences acquises au travers de réalisations
valorisantes.

- proposer des situations suscepﬁb les de faire émerger de nouvelles compétences.



LE CINEMA D'ANIMATION

Un projet p[widisc'qolinaire

Voici que[ques extraits des programmes 2008 du cyc[e 3 de [‘école primaire mettant en évidence ['aspect transversal du projet :

LE CINEMA D'ANIMATION

Lhistoire des arts porte a la connaissance des
éleves des oeuvres de référence qui
appartiennent au patrimoine ou l'art
contemporain; ces oeuvres leur sont présentées
en relation avec une époque, une aire
géographique (sur la  base des repéres
chronologiques et spatiaux acquis en
histoire et en géographie), une forme
dlexpression  (dessin,  peinture,  sculpture,
architecture, arts appliqués, musique, danse,
cinéma), et le cas échéant une technique (huile sur
toile, gravure..), un artisanat ou une activité
créative vivante.

MATHEMATIQUES

[..] La résolution de problémes liés & la vie
courante permet d'approfondir la connaissance
des nombres étudiés, de renforcer la mattrise du
sens et de la pratique des opérations, de
développer la rigueur et e gofit du raisonnement.
[..] Les figures planes : le carré, le rectangle, le
losange, le parallélogramme, le triangle et ses cas
particuliers, le cercle : description,
reproduction, construction.

[..] Les problemes de reproduction ou de
construction de configurations géométriques
mobilisent la connaissance des ﬁgwres usuelles.
[.] Les durées : unités de mesure des durées,
calcul de la durée écoulée entre deux instants
donnés.

[.] La résolution de problémes concrets
contribue & consolider les connaissances et
capacités relatives aux grandews et & leur mesure.

SCIENCES

Les sciences expérimenta[es et les technologies ont
pour objectif de comprendre et de décrire le
monde réel, [..] Leur étude contribue a faire
saisir aux éleves la distinction entre faits et
hypothéses vérifiables d'une part, opinions et
croyances d'autre part. [..

Les objets teclfmiques : Objets mécaniques,
transmission de mouvements.

ARTS VISUELS

Conjuguant pratiques diversifiées et fréquentation
doewvres de plus en plus complexes et variées,
['enseignement des arts visuels (arts p[asﬁques,
cinéma,  photographie,  design,  arts
numériques) approfond[t le programme
commencé en cycle 11. Cet enseignement favorise
lexpression et la création. 1l conduit &
lacquisition des savoirs et de techniques
spécifiques et amene progressivement enfant a
cerner la notion doeuvre d'art et & distinguer la
valeur d'usage de la valewr esthétique des objets
étudiés. Pratiques régulieres et diversifides et
références aux oeuvres contribuent ainsi a
lenseignement de ['histoire des arts.

PRODUCTION D'ECRITS
La rédaction de textes fait lobjet d'un

apprentissge Végu[ier et progressif : elle est une
priorité du cyc[e des appvondissements. Les éléves
apprennent a narrer des fai‘cs réels, & décrive, &

A

expliquer une démarche, a justifier une réponse, a
inventer des histoires, & résumer des récits, &
écrire un poeme, en respectant des consignes

de composition et de rédaction.

T.I.C.

La culture numérique impose 'usage raisonné de
linformatique, du multimédia et de ['internet.
[.] Le programme du cycle des
approfondissement est  organisé selon cingq
domaines déclinés dans les textes reglementaires
difinissant le Bi :

- s'approprier un environnement
informatique de travail.

- adopter une attitude responsa’o[e.

- créer, produire, traiter, exploiter des
données.

- s'infovmer, ce documenter.

- communiquer, échanger.

Les éléves apprennent & maitriser les
fonctions de base d'un ordinateur. lls sont
entratnés a utiliser un traitement de texte, &
écrie: un  document numérique. [..] Les
techno[ogies de ['informaﬁon et de la
communication sont utilisées dans la p[upavt des
situations d'enseignement



o Présentation des Fréres Lumiére et de leur invention : le cinématographe. Cet appareil réalise les deux fonctions
comp[émentaires que sont a prise devue et la projection.

e Sortie des usines Lumiére.

o Les ancétres du cinémagraphe ‘la lanterne magique, le phénakiﬁscope.

e Décomposition du mouvement d'un cheval au ga[op.

e Invention de la pe“icule

o Court-métrage disponi’o[e sur http:/ fwww.lesite.tv/

3 Enfance des Fréres Lumiére.

e lnvention de la p[aque pho’cographique instantanée.
e Le cinématograp he.

e Premiére séances de cinéma.

mnt 41
o "Larroseur arrosé".

o Court-métrage disponible sur http:/ fwww.lesite.tv/


http://www.lesite.tv/
http://www.lesite.tv/

GEORGES MELIES : " Le voyage dans la lune" 15'

e Premier ﬁ[m a grand sucées de ['histoire du cinéma (1 902)

e Premier ﬁlm proposent des trucages.

. http:/ [www.youtube.com/watch?v=7]DaOOwoMEE

GEORGES MELIES : " Le voyage extraordinaire" 65'

e Document sur l'oeuvre de 'artiste
- Rappels historiques
- Interview de Costa-Gavras o =N &‘HHMHH
- Premier studio de cinéma i s
- Les lieux de projection des années 1900
- Le coloriage du film

- La révolution de ['industrie cinmatographique :le cinéma par[an’c

- La restauration et la numérisation de l'oeuvre

http:/ [www.youtube.com/watch?v=Eeqfxe4WSqk



http://www.youtube.com/watch?v=7JDaOOw0MEE
http://www.youtube.com/watch?v=Eeqfxe4WSqk

'A la vecherche du son”, 52'

e Documentaire qui passe en revue les nombreuses expérimentaﬁons qui ont permis ['avénement du son au cinéma

o & lemprunt au CDDP d'Auxerre 03.86.52.57.14
e DVD PLAC dAuxerre 03.86.42.98.44




LE CINEMA D'ANIMATION

Les outils du pré-cinéma

Malle présentant des outils du pré-cinéma manipulables est disponible & lemprunt au PLAC 03.86.42.98.44

Les thaumatropes ou la mémoire de l'oeill

Du grec Thauma = Mervelille ; du grec Tropos = Action de tourner

ILLUSIONS

Tnventés en 1825 par deux anglais, Mrs Fritton et Paris.
Jeu qui exp loite [a persistante rétinienne

Résultat : les images se superposent.

Le phenakistiscope ou l'illusion du mouvement

Du grec Phenax-akos = trompeur ; du grec Skopein = regarder, observer

Inventés en 1832 par le belge Joseph Plateau.

Jeu qui exploite la persistante rétinienne

Résultat : les images fixes s'animent

Le zootrope ou la roue de la vie
Du grec Zéon = animal ; du grec Skopein = regarder, observer
Tnventés en 1834 par l'anglais William Horner.
Jeu qui exploite la persistante rétinienne

Résultat : les dessins saniment et le mouvement est restitué.

Le phénakistiscope ou le dessin animé
Du grec Praxis = action ; du grec Skopein = regarder, observer
Inventés en 1877 par le francais Emile Reynaud.
Jeu qui exploite la persistante rétinienne

Résultat : les dessins saniment et le mouvement est restitué.




Voici la frise compléte, en deux parties & assembler par collage.

La chambre noire Lanterne magique

HISTOIRE DU CINEMA

Frise historique des inventions

Héliographie

Premier négatif

Moyen Age

1825 1826 -1827 1832

1834 1835 1839

ILLUSIONS [&

Le Fusil Photographique

Le Phénakistiscope

Le Zootrope

1839 1876

1881 1882

1894 1895

Le Praxinoscope

Le Zoopraxiscope
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Le Kiétoscope Le Cinématographe



LE CINEMA D'ANIMATION
Exploitations filmiques

Le hérisson dans le brouillard

Objectif :

A partir de l'observation du ﬁ[m, découvrir une tec’/mique d'animation, puis la Veproduive pour créer son propre ﬁ[m.
Déroulement :

1. Projection du ﬁ[m : "Le hérisson dans le brouillard"

Disponible au PLAC 03.86.42.98.44 et au CDDP 03.86.52.57.14 / DVD "Petit & petit le cinéma" 10'
2. Débat collectif :

a. Lhistoire : construire collectivement un résumé (synopsis)
b. Les personnages : les dénombrer, les idenﬁﬁer, comment sont-ils construits ?

c. Laction : comment les personnages se déplacent-ils ?

3. Etude précise des d'gﬁrérents personnages :
a. Découverte de la technique utilisée pour simuler le mouvement
o Visionnage image par image
e Ftude des personnages : dgﬁrérentes parties articulées

’0. RCC,/ICVC’(IC du schéma COY'OOVG[ pour [es d'ﬁérents personnages

4. Ecriture, par bindme, d'une histoire comportant 1 ou 2 personnages et 1 décor.

Cette recherche peut se faire a l'aide du livret présenté en annexe.
5. Réalisation des éléments : personnages, décor, autres o’ojets.
6. Towrnage : Utilisatin d'une Webcam ou du logiciel Stop-Anime.
7. Sonorisation (optionnelle)

8. Présentation a la classe.



Wallace et Gronit

La technique d'animation "pate a modeler" a été popu[arisée par de nombreuses pvoducﬁons, dont le récent "Wallace et Gronit". A partir de l'étude
d'un extrait de ce film, les éléves sot amenés & concevoir un petit film, depuis la phase d'écriture jusqu'a la réalisation finale.
Ob )j ect@f

oA partir de l'observatin du ﬁ[m, découvrir une technique d'animation, puis la reproduire pour créer son

propreﬁlm.

Déroulement

1. Projection d'un film de la série des "Wallace et Gromit" disponible sur Youtube 15" http://www.youtube.com/watch?v=wu-LoN DGPg

2. Etude des personnages.
Lextrait peut étre projeté image par image pour mettre en évidence la décompostion du mouvement.

Découverte de la technique utilisée : la pate a modeler.

3. Ecriture, par bindme, d'une histoire comportant 1 ou 2 personnage et 1 décor

Cette recherche peut se faire & ['aide du livret présenté en annexe.
4. Réalisation des éléments : personnages, décor, autres o[oj ets.
5.Towrnage : Utilisation d'une Webcam et du logiciel Stop-Anime.
6. Sonorisation (optionnelle)

7. Présentation & la classe.


http://www.youtube.com/watch?v=wu-LoN_DGPg

Lhomme qui rétrécissait
De nos jours, les enfants sont saturés d’images en tous genres pour [esque“es il est pmfois ddﬁci[e de fa'ufe la part duréel et de la manipu[aﬁon. Cette activité

propose, & partir de la critique d'un petit extrait de film, une initiation & l'analyse de ['image poury distinguer ce qui reléve du réel de ce qui nécessite un trucage.

Ob jec’c@fs
o Réfléchir sur les images.

eRéaliser soi-méme une image "truquée”

Déroulement

1. Projection d'un extrait du film : "Lhomme qui rétrécissait” inclus dans le DVD "Petit & petit
le cinéma". Disponible au PLAC 03.86.42.98.44 et au CDDP 03.86.52.57.14, extrait de 5'
Onyvoit un homme aux prises avec un chat p[us gros que [ui.

2. Débat collectif :

a. Lhistoire : véelle ou imaginaire ?

b. Les personnages : description.
c. Laction : repérer les scénes ott ['on constate une impossibilité de tournage (présence simultanée de ['homme et du chat)
3. Présentation de quelques photos-montages Jouant sur [a taille des personnages. (voir page suivante)
4. Recherche par chaque éléve d'une situation insolite le mettant en scéne dans la méme situation que le héros du film, clest a dire rapetissé.
5. Réalisation de ['image finale :
a. Réalisation d'un plan (dessin)
b. Prise des photos correspondantes
o Sur fond uni pour le personnage afin de faciliter la découpe. Prendre la pose correspondant & celle de ['image finale.
e Décor qui servira a ['insertion du personnage
c. Deux pistes de travail pour ['assemblage finale :
o Manuellement : Découpe du personnage => collage sur le décor => photographie du résultat.
e Enutilisant lordinateur : Assemb [age a lordinateur en utilisant un [ogicie[ de traitement d'image (par exemp e Pho’ccyq[’cre)
6. Exposition des images.
o  Onpourra projeter également "Kiriki acrobates japonais” présent sur le méme DVD. Les éléves seront confrontés a des images de pyramides

humaines 'meoss ibles et devront découvrir la technique de tournage utilisée pour trompev le spectatew.



Références et documentation

o Petit & petit le cinéma, DVD publié par le SCEREN,
http:/ fwww2.cndp.fr/Produits/DetailSimp.asp?1D=36365

o Les phénakistiscope sur le site "Fous d'anime",

http://[www.fousdanim.org/defis/og/

. %elques ﬁlms réalisés en classe trouvés sur Internet :

http:/ /primaﬁce.net/videos/

e Une démonstration en ﬁgne de la persistance rétinienne avec le phénakisﬁscope c

http: [/ therese.evei[[eau.pagesperso—orangeﬁf/ pages/ delices/cinema/ p henakistiscope.h’cm

oEﬁFet stroboscop ique avec un toume—disque c

http: /] therese.evei[leau.pagesperso—orangeﬁ/ pages/ delices/cinema/ stro]ooscope. htm

eDu thaumatrope au praxinoscope, historique :

http:/ / praxinoscopeﬁeeﬁ/ historiqueA. html
o "Naissance du cinéma" film documentaire de 215, disponible sur http:/fwww.lesite.tv/
o "Louis Lumiére" film documentaire de 6'27, disponible sur http://www.lesite.tv/
o "Histoire du cinéma parlant” film documentaire de 517, disponible sur http://www.lesite.tv/
o "Georges Mendel" court-métrage documentaire de 3'33, disponible sur http://www.lesite.tv/

o "Georges Mélis, le peére des trucages au cinéma’ court-métrage documentaire de 6'20, disponible sur http://www.lesite.tv/

o STOP-ANIME :
http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42

o Virtual Dub : logiciel de montage vidéo libre et gratuit
http:/ /Viﬁua[dub.soﬁonicﬁ/


http://www2.cndp.fr/Produits/DetailSimp.asp?ID=36365
http://www.fousdanim.org/defis/09/
http://primatice.net/videos/
http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/delices/cinema/phenakistiscope.htm
http://therese.eveilleau.pagesperso-orange.fr/pages/delices/cinema/stroboscope.htm
http://praxinoscope.free.fr/historiqueA.html
http://www.lesite.tv/
http://www.lesite.tv/
http://www.lesite.tv/
http://www.lesite.tv/
http://www.lesite.tv/
http://primatice.phpnet.org/index.php?rub=Article&a=42
http://virtualdub.softonic.fr/
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